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ВИТРИНА ЗНАНИЙ: АРС _ м Е НА ЦЕНТ РАДУГА В «ОБЛАЧНОМ» НЕБЕ? 
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СОДЕРЖАНИЕ 


2 Новости 


' Интернет, софт, железо, мобилки... 


Анатолий ГУК 
} По первому разряду! 
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Теория 32 и 64-битной архитектуры. 
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| Витрина знаний: АРС 


Знакомимся с ИБП Васк-УР$ Н$ 500МА + конкурс. 


„ Евгений ЗЫКОВ } 
} Хранилища с интеллектом 


Тестируем сетевые накопители бупоору 0$107 и 0$207. 


_Рагад0х 
‚ Равнение на центр-2 


` Удаленная работа с файлами в М/таом5 Ма. 
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_Ягуар 


14 ‚ Пишу вам из горящего танка... 
Страничка «МИКа» в «МК»: новинки игровой индустрии. 
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| ОНЛАЙН 

Покажи картинку 

На мобильных устройствах сервисы боое 
популярны не меньше, а может быть, даже и 
больше, чем на ПК. На этот раз бооБе пред- 
ставил улучшение для сервиса Мое еагсп. 
Теперь боод{е Мое $еагсй поддерживает 
возможность поиска картинок на 1РПопе и ап- 
паратах, работающих под управлением опе- 
рационной системы Апаго&. 

После запроса пользователя боое Мое 
5еагсН выдает 20 уменьшенных изображений. 
Пользователь может увеличить изображение, 
нажать на одно из них, и сервис перейдет на 
страницу, где находится оригинал. В общем, 
все довольно интуитивно и традиционно. Есть 
возможность сортировки результатов по ка- 
Тагориям, что тоже весьма удобно. Попробо- 
вать поиск можно, зайдя на Еоо=|е.сот и вы- 
брав пункт /тодез. Есть, правда, и ограниче- 


_Валерий ГРИША 
МЛидом$ 7: Радуга в «облачном» небе? 
Изучаем Беа-версию новой ОС. 


Технологии 


16.03-30.03.2009 


МЕМ/5 


ние. Новая функция пока что работает толь- 
ко для жителей Америки, Англии и Японии. 
т Источник: Здпемеги 


Подай голос 

Начато тестирование сервиса, позволяющего 
осуществлять транскрипцию сообщений голо- 
совой почты, чтобы к ним тоже можно было 
применять функцию поиска. Сейчас боойе 
будет предлагать такой сервис только сущест- 
вующим клиентам бгапаСеп а! Соттитса- 
оп5. Это телекоммуникационный провайдер, 
которого поисковый гигант купил в июле 2007 
года. бгапЧСегга! предлагает клиентам один 
номер, через который они смогут перенаправ- 
лять звонки к себе на работу, домой или на 
мобильный телефон. При этом осуществляет- 
ся фильтрация звонков, запись бесед и реали- 
зована возможность доступа к архиву запи- 
сей. По словам представителей боойЕ, транс- 
крипционный сервис на данный момент яв- 
ляется единственным полностью автоматизи- 
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рованным сервисом на рынке. Перевод речи 
в текст неизбежно происходит с ошибками, но 
над этой проблемой в боойе методично ра- 
ботают. Стоит отметить, что недавно подоб- 
ной задачей занялся и $Куре“совместно с ком- 
панией 5ртуох. Сервис 5Куре переводит речь 
в текст и отправляет его в виде $М5. 


Источник; З4пеми.ги 


ПРОГРАММЫ 


Если себя не похвалишь... 

Корпорация Мего5ой провела сравнительное 
тестирование производительности браузеров 
Срготе 1.0, Егерох 3.05 и тете! Ехрогег 8 
при работе с популярными веб-сайтами. Для 
проведения теста были выбраны 25 активно 
посещаемых порталов, таких как боойе, \Уа- 
Коо, УоцТиБе, М$М и \Мреа. Согласно по- 
лученным данным, 1Е8 работает быстрее на 
двенадцати из отобранных для тестирования 


ресурсах, тогда как Сиготе опережает конку- 
рентов на девяти, а Еиех — лишь на четь- 
рех. Иными словами, по статистике «Майкро- 
софт», ее собственный браузер И\егпеЕ Ех- 
рогег 8 при загрузке веб-ресурсов втрое про- 
изводительнее ЕгеЮх и на треть — Сбготе. 
Впрочем, необходимо заметить, что при про- 
ведении исследования \етеЁ Ехрогег 8 ра- 
ботал с минимальным количеством активиро- 
ванных дополнений. Ктому же, многие из ука- 
занных сайтов хорошо оптимизированы и не 
обременены контентом. Кроме того, «Майк- 
рософт» отчего-то не стала оценивать быстро- 
действие браузеров Орега и $а}а/! 4. И это при 
том, что последний веб-обозреватель, соглас- 
но набору тестов Зип5раег, на сегодня являет- 
ся самым быстрым на рынке. 

р еочнин оприетмаш 


Прошиваем узоры 

В недавней пресс-рассылке компания Арре 
уведомила различные интернет-издания отом, 
что готовится прошивка {роте 3.0 05. Офи- 
циальные данные об улучшениях и измене- 
ниях не были предоставлены. По слухам, по- 
сле обновления Попе научится работать с 
сообщениями ММб5 (отправка и прием изо- 
бражений, видео), тачфон можно будет ис- 
пользовать в качестве модема для выхода в 
Интернет с компьютера. Функция «вставки и 
копирования» также должна появиться. За- 
метным улучшениям подвергнется приложе- 
ние Мар$. Прошивка, вероятно, будет готова 
клету — как раз к релизу новой модели РВопе. 


Источник: Запемиз.ги 


Для дома, для семьи 

ей объявила о выпуске нового настольного 
персонального компьютера ла Опе 19 ка- 
тегории «всё в одном», который предназначен 
в первую очередь для домашнего использова- 
ния в качестве центра мультимедийных раз- 
влечений. По мнению разработчиков, благо- 
даря элегантному дизайну и доступности в не- 
скольких привлекательных версиях цветового 
оформления их детище органично впишется 
практически в любой интерьер, будь то гости- 
ная или кухня. Устройство изготовлено в виде 
симпатичного широкоформатного ЖК-дисплея 
с диагональю 18.5 дюйма и разрешением 
1366х768 пикселей, подключение которого осу- 
ществляется посредством всего одного обще- 
го кабеля. При этом решение доступно в раз- 
ных конфигурациях, включая варианты с сен- 
сорным экраном и технологией Ми -оиси. В 
последнем случае можно при помощи паль- 


цев редактировать фотографии, выбирать ау- 
диофайлы для воспроизведения, легко отправ- 
лять фото- и видеоматериалы на УоцТиБе или 
ЕиСКг, а также рисовать, используя специаль- 
ное программное обеспечение Уси Рай. 

РИ: В о ЕСС 


Крутая «самограйка» 

На сайте американского подразделения ком- 
пании Заглвийр появилась страница нового 
мультимедийного плеера УР-О2. Следует за- 
метить, что корейский производитель не со- 
общал о выходе этой модели: в ряде случаев 
гаджеты не анонсируются официально и не 
сопровождаются рекламными кампаниями, а 
сразу выводятся на рынок. По всей видимо- 
сти, ситуация с УР-О?2 обстоит именно так. Пле- 
ер оснащен 2.4-дюймовым экраном с разре- 


шением 320х240 пикселей, 8 или 16 Гб флеш- 
памяти, ЕМ-тюнером, диктофоном и набором 
встроенных игр. Управление осуществляется 
сенсорными клавишами. батзипё УР-О2 под- 
держивает форматы МРЗ, М/МА, Обб и ЕЁАС 
(аудио), М/ММ\ и МРЕСА (видеб), а также по- 
зволяет просматривать текстовые документы 
и изображения. В режиме воспроизведения 
музыки плеер способен проработать от одно- 
го заряда батареи до 50 часов (что очень мно- 
го по меркам устройств такого класса), в ре- 
жиме проигрывания видео — до 4 часов. 

оо оник сопрее 


я МОБИЛЕ 
Три карты! 


Компания СПО ЕсоСагпег, работающая в сво- 
бодной экономической зоне Объединенных 
Арабских Эмиратов, создала мобильный те- 
лефон с возможностью установки сразу трех 
сим-карт. Новинка, получившая длинное на- 
звание Айме!о О-3$М-ЗВапд-С$М-ХОУ, вы- 
полнена в формфакторе «моноблок» и рас- 
считана на использование в сотовых сетях 
С5М 900/1800/1900 МГц. Несмотря на воз- 
можность работы аппарата с тремя телефон- 
ными номерами, активными одновременно. 
могут быть только два из них. 

Другая особенность аппарата заключается 
в использовании аккумулятора емкостью 2000 


Онлайн 


Программы Технологии 
Индустрия Игры 
ТА. а: ы 


С м ают целым рядом 
функций, которые яют получать качест- 


_венные фото, не ‚требуя. `от пользователя спе- 
| ‚циальных знаний. РЕ.50, Еб15 и Еб10 оснащены 


объективом от Заптзипв с З-кратным оптиче- 


| ским: зумом и цифровым стабилизатором изо- 


бражения. Последний помогает избежать раз- 


_мытости енимнков из-за вибрации или дрожа- 


ния рук фотографа. батзийЕ Е$15 — это бюд- 
жетная новинка от корейского производителя. 
Тем не менее. она предлагает 10-Мп матрицу, 
трехкратный оптический зум, фирменные тех- 


о 


нологии распознавания лиц, и авторетуширо- 
вания портретов, баплзипя РЕЗО — более про- 
двинутая модель, главным образом за счет 
большего количества интересных программ- 
ных функций, гай: Ащо, Расе ОаесНоп, ВК 
ФаесНоп и Эта" АБит — это практически 
стандарт для Затзипе. А вот [гате бу4е — 
новинка. Она позволяет сделать «примероч- 
ный» снимок и затем использовать его как об- 
разец для похожих фотографий с разными объ- 
ектами внутри. 


Источник: багбип8 


мА*ч, который, как утверждается, обеспечива- 
ет до девяти часов работы в режиме разгово- 
раи до 480 — в режиме ожидания вызова. Те- 
лефон оборудован сенсорным дисплеем с диа- 
гональю 2.4 дюйма и разрешением 320х240 
пикселей. Разработчики предусмотрели кон- 
троллер Вшеюо, слот для сменных флеш- 


карт ори Мего$б и ЕМ-тюнер. Среди про- 
граммного обеспечения — медиаплеер, дик- 
тофон, игры, приложение для просмотра тек- 
стовых файлов (ТХТ) и веб-браузер. 


Источник: сотпрепа.ги 
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По первому разряду! 


Анатолий ГУК 
геющег@ртай. сот 


ве информации на сайте! НС 
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При описании процессоров часто упоминают разрядность (и не только центрального 
процессора — графические, звуковые и прочие процессоры тоже имеют эту характеристику). 


Как правило, ее указывают в битах: 8, 16, 32, 64 и так далее. Но много ли вам говорят эти 
слова и цифры? Если немного, то эта статья может дать вам довольно пищи для размышлений. 


адумывались ли вы, сколько про- 
цессоров окружает нас в повседнев- 
ной жизни уже сегодня? Забудьте 
про фантастические киноэпопеи, про 
«Бегущих по лезвию бритвы» и «Термина- 
торов». Самообучаемых искусственных ин- 
теллектов пока производить не научились, 


но все остальное уже давно стало реаль- ! 


ностью, причем во многом наша нынешняя 


реальность уже запросто уделывает фанта- ! 


стику двадцатилетней давности. 


Кстати, в спорах «фантастика №5 реаль- ! 


ность» едва ли не самой популярной темой 
является обсуждение «огромных человеко- 
подобных роботов». Ну, или любой другой 


ходячей техники. Так вот, любой мало-маль- - 


ски эрудированный спорщик сразу должен 
заявить, что еще в 50-х годах 20-го века в 


СССР были шагающие машины. Правда, бы- - 


В принципе, его роль и функции в ПК ма- 
ло чем отличаются от роли микропроцес- 
соров в любом другом устройстве и на лю- 
бой другой позиции. Процессор принима- 
ет данные, обрабатывает их по заданному 


ев 


ли они не боевыми роботами, а всего лишь : 


карьерными экскаваторами (млллм.игаглазВ. 
ги/ги$/аБоци/егиегрие/и2т/заеоузКу. Вт). 
Для боевых же машин более скромных раз- 
меров танковые гусеницы или вертолетный 
ротор (в зависимости от боевых задач) про- 
сто выгоднее в плане КПД, мобильности и 
скорости. Впрочем, проекты небольшой ша- 
гающей техники тоже существуют. Некото- 
рые даже в металле: млллмуоцеиБе.сот/ 
маи ?у=Му4Вглу1 баз. А если вы ждете, ко- 
гда же появится настоящий Терминатор, то 
вот вам еще одна занимательная ссылка: 
Улллиуоивибе. соппАмайсН?у=_ СОБАКаЕВУ. По- 
ра подыскивать подходящий бункер, да? Хо- 
тя на нашей стороне, скорее всего, будут сра- 
жаться дружелюбные роботы Аято: млллм. 
усцире.сотАма В? =ОЗС55с86ЗхМ. 

Но мы отвлеклись от основной мысли. 
Главное — сейчас не то что шагающий трак- 
тор, а даже банальная стиральная машин- 
ка не обходятся без микропроцессора. Про- 
цессоры кругом — в мобилках, фотокаме- 
рах, автомобилях, игровых консолях, кухон- 
ных комбайнах... И, естественно, в компь- 
ютерах. Но что означает их характеристика 
разрядности? Что ж, начнем с основного. 


№ РАЗРЯДНОСТЬ КАК ОНА ЕС 
- Для большей простоты и наглядности в ка- 
| честве обновного предмета изучения возь- 
мем центральный процессор компьютера. 


са 


вести речь мы будем в основном про 32- 
и 64-битную разрядность, так как для СРЫ 
только они актуальны на сегодняшний день. 

В первую очередь нужно понять, что 
разрядность процессора — это не макси- 
мальный размер обрабатываемых данных. 
Например, обычные операции сложения и 
вычитания 64-битных чисел процессор нау- 


: чился выполнять еще со времен Репбит 


ММХ, и даже древний 1486 был в состоя- 
нии работать не только с 64-битными, но 
ис80-битными числами. Также оставим за 
рамками инструкции ММХ, х87 и $5Е (по- 
следние вообще имеют длину 128 бит). 
Они работают с отдельными вычислитель- 
ными блоками и специализированными ре- 
гистрами процессора, развиваются своим 
путем, и при этом не затрагивают сердце 
процессора (так называемый 15А (т$гис- 


| оп 5е{ АгсПИесиге) — базовый набор ин- 


М$ МИпаом$ ХР Ргоез$юпа! х64 ЕЧоп всё 


же не лучшим образом работала 
с 64-битным софтом. В душе ХР 32-битна 


алгоритму и выдает результат этих вычис- 
лений. А уж что это за данные и по како- 
му алгоритму они обрабатываются — для 
нас дело десятое. 

Итак, центральный процессор представ- 
лен в виде относительно маленького чипа, 
внутри которого скрывается как огромный 
«физический мир» сего колоссально слож- 
ным строением, так и «логический мир» с 
не менее сложной структурой. При этом в 
своем развитии процессор архитектуры х86 
прошел многое. Тут можно вспомнить еще 
|{е! 8008, который нас интересует только 
свой 8-битностью. Буквально это означает, 
что регистры общего назначения (СРВ — 
бепега! Ригрозе Вер ег) могли хранить 
числа только такой разрядности. 

Впоследствии данную архитектуру «вы- 
вели в люди» 16-битные процессоры (8086 
и 80286), которые в свою очередь уступи- 
ли место 32-битным процессорам. Послед- 
ние надолго застопорили дальнейшую «эво- 
люцию» по части разрядности, так как их 
возможности были на то время избыточ- 
ными. Но в конце концов появились и пер- 
вые массовые 64-битные процессоры «улуч- 
шенной» архитектуры х86-64. Собственно, 
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Необходимые инструкции и данные посту- 


струкций)} и базовые регистры общего на- 
значения (6РВ). Но чтобы вы поняли, что 
делает процессор, например, 64-разряд- 
ным, я в общих чертах распишу, как про- 
цессор оперирует числами. 


пают в блок целочисленных вычислений 
(АМ — Апитенс №овю Упй), выполняю- 
щий все ‘базовые арифметические опера- 
ции. Там производятся все нужные вычис- 
ления, и на выходе мы имеем нужный ре- 
зультат. Все предельно просто, и в этой схе- 
ме ничего не изменится от того, будем ли 
мы оперировать числами в 4-битном пред- 
ставлении или же в 64-битном. Процессор 
точно так же произведет операцию и вы- 
даст результат. 

Но это только часть картины, так как от- 
куда-то все данные должны поступить в 
АЦУ, а после выполнения действия резуль- 
тат тоже должен куда-то деться. Конечное 
место, откуда и куда данные поступают, 
может быть чем угодно — будь то винче- 
стер или процессорный кэш, это не игра- 
ет в данном случае никакой роли. Главное 
тб, что ни кэш, ни тем более оперативная 
память с жестким диском в силу физиче- 
ских ограничений не могут быть располо- 
жены вплотную к АЦ, поэтому своеобраз- 
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Схема 64-битного расширения архитектуры х86 в первых 
процессорах х86-64 — АНЮпт 64. Светлым показаны 


добавленные регистры 


ным посредником выступают регистры об- 
щего назначения (СРВ). Они работают на 
огромных скоростях, но по понятным при- 
чинам имеют крайне ограниченный конеч- 
ный размер (вообще говоря, СРВ — это це- 
лая отдельная история, но здесь мы основ- 
ные технические вопросы благополучно 
опускаем). По сути, АЦ только их и «ви- 
дит» и сними работает (например, опера- 
цию умножения двух цифр он видит как 
умножение содержимого регистров А и В}, 
и когда мы говорим о разрядности процес- 
сора, то в первую очередь подразумевает- 
ся разрядность этих самых СРВ (точнее, 
могут ли они хранить 16-, 32-, или 64-бит- 
ные числа). При этом основное отличие ре- 
гистров СРВ от всех остальных заключает- 
ся в том, что их можно использовать для 
адресации оперативной памяти (или же 
проще — нумерации ячеек памяти 32- или 
64-битными числами). 


сированный размер, и от этого размера за- 
висит, какой объем данных может быть об- 


= работан за одну команду. Например, «со- 


Как я уже упоминал, СРЕ имеет четко фик- 


: увеличении диапазона обрабаты- 
ваемых чисел кроме теоретиче- 
ского снижения времени на об- 
: работку больших чисел мы полу- 
чаем и более точные результаты, 
: что для многих областей приме- 
нения компьютеров является кри- 
: тичным. При этом увеличение раз- 
` рядности влечет за собой и дру- 
: гие количественные изменения. 
: Так как современный персо- 
: нальный компьютер работает с 
| линейной оперативной памятью, 
то, соответственно, мы можем 
‹ представить ее в виде длинню- 
‚ щей такой ленты, состоящей из 
ячеек (в архитектуре х86 1 ячей- 
ка — 1 байт), имеющих свой но- 
мер. Причем нумеровать их мы 
можем только до четко ограниченного пре- 
дела. В 32-разрядной системе нумерация 
начинается с «ячейка 0» и заканчивается 
«ячейка 4294967295». Пронумеровать ячей- 
ки и, соответственно, обратиться к ним свы- 
ше этого числа мы никак не можем. 

Из этого следует практический вывод: 
имея 32-битный процессор, мы также име- 
ем четкое ограничение в —4.3 Гбайт памя- 
ти. В свою очередь с помощью 64-битного 
процессора такое ограничение можно су- 
щественно расширить, и в теории объем 
адресуемого пространства увеличивается 
до заоблачных 18 экзабайт (1 экзабайт = 1 
миллион терабайт). Но, ясное дело, никто 
не ждал прихода 64 бит, сложа руки, по- 
этому всегда находились способы хоть и не 
«чисто», но обходить данное ограничение. 
Так, если процессор имеет поддержку длин- 
ных физических адресов, то удавалось зна- 
чительно увеличить объем адресуемой па- 
мяти, и, например, 32-битный серверный 
процессор Хеоп мог адресовать до 64 Гбайт 
(в архитектуре х86 существует режим РПу- 
$1са! АЧдгез$ Ежеп$юп, который Использует 
52-битную адресацию и позволяет адресо- 
вать до 4 петабайт Щы Такие уловки 
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в основном успешно использовались на сер- 
верном рынке, потребности которого дав- 
но перевалили за заветные 4.3 Гбайт. Впро- 
чем, подобные «костыли» выливались в па- 
дение чистой производительности, иногда 
превышающее десятки процентов. 

Но вернемся непосредственно к опера- 


тивной памяти. К сожалению, часто упус- 


кают одну важную деталь — все програм- 
мы в соврЪменных компьютерах работают 
никак не с физической, а с виртуальной па- 
мятью.„При этом мы просто можем нуме- 
ровать ячейки в совершенно произвольном 


Первые х86- 64 процессоры АМО имели 

в названии число 64. Сейчас 

от этого отказались, поддержка 64 бит 

в новых процессорах имеется по умолчанию 


порядке, и этот порядок, соответственно, _ 
не будет совпадать с физической последо- 
вательностью. Данный подход очень удо- 
бен в многозадачных операционных систе- 
мах, так как можно по-разному пронуме- 
ровать ячейки и раздать их разным про- 
граммам, которые «привыкли» именно к 


такому порядку и считают, что вся память 


предназначена только им. 

Конечно, при этом в памяти неизбежно 
образуется самая что ни есфь каша, но на 
логичесКЫм уровне мы сохраняем линей- 
ность и монолитность, которую и видят про- 


® 
Граммы. Также стоит учитывать тот факт, 


что при нумерации мы можем добавлять 
всяческие атрибуты (к примеру, только для 
чтения}. Для нас будет интересен атрибут, 
говорящий, что данные еще не загружены 


временные» 32-битные процессоры могут о ЧЕРИ кеызиикыя ы Е " 
ы =- * * 
складывать числа от 0 до —4 миллионов за 17 11 ®] ы) | > 


одну операцию, старенькие 16-битные мог- 


жк. 


Вх ‘статье упоминается тот ‘факт, что для ‚совместимости бан ‘длЯ а правильно- 
го режима работы процессора) перед инструкциями вводится специальный префикс 
ВЕХ, который. этот самый режим и ‘указывает. Он’занимает всего.один байт, но Этот са- 
мый один "байт некоторым юзерам`может-показаться. слишком большим. Суть пробле- 
мы заключаётся в том, что подобные приставки в коде программы _могут встречаться 
небднократно, а посему измененная под 64-разрядноеть 32битная_ ‘программа может 
значительно вырасти в размере (вплоть до —10 %). 

Впрочем, если учесть то, что разработчики имели дело со специфическими осо- 
бенностями архитектуры и повсеместными ограничениями, эта вынужденный и, по 
сути, самый легкий и эффективный способ. Иначе пришлось бы изменять всю архи- 
тектуру х86 и, в результате, получить еще больше проблем с совместимостью, Так 
что, если решите переходить на 64 бита, учтите этот факт и выделите для диска «С:» 
побольше места. 


‚ ли за одну операцию складывать числа толь- 
ко до 65535. В свою очередь, возможности 
древних 4-битных процессоров по нынеш- 
ним меркам вообще смехотворны — мак- 
симальное число для обработки за одну ко- 
манду у них составляло аж 15. Думаю, не 
стоит говорить, что числа, которые были 
больше этого заданного самой архитекту- 
рой процессора числа, уже требовали для 
обработки свыше одной операции. Но при 
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в оперативную память, и при обращении к 
такой ячейке можно применить технику сво- 
пинга —- просто загрузить эти данные с же- 
сткого диска. 

° Вообще, одной из особенностей вирту- 
альной памяти является то, что с ее по- 
мощью можно обойти ограничения в 
виде небольшого физического объема 
оперативной памяти, так как под ней 
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Первое, что следует сказать, рассматривая 
- 64-битную разрядность, это то, что обра- 
ботка 64-битных данных заведомо требует 
больше времени, нежели обработка 32-бит- 


темам. Но это не значит, что 64-битные про- 
цессоры изначально проигрывают в произ- 
водительности. В первую очередь они соз- 
даны именно для работы с 64-битными при- 
ложениями, которые на 64-битных компью- 
терах будут обрабатываться заведомо 
быстрее и точнее (я надеюсь, вы пом- 
ните, что такое одинарная и двойная 


подразумевается не только оператив- 
ная память, но и внешние накопители 
(в первую очередь жесткие диски), ко- 
торые также используются для хране- 
ния данных той или иной программы. | 
И в зависимости от приоритетности и 
нужд самой программы эти данные мо- 
гут быть загружены в быструю физическую 
оперативную память или же, наоборот, по- 
мещены на винчестер. 

Из этого Вытекает следующее: в первую 
очередь ограничение на 4.3 Гбайт — это 
ограничение виртуальной памяти. Но, да- 
же имея на первый взгляд довольно боль- 
шой максимальный размер виртуальной па- 
мяти, не стоит забывать про «технические 
нужды» операционной системы. Например, 
ОС МИпдом$ обычно использует старший 
бит адреса и в результате ограничивает все 
приложения 31 битом. А это всего-навсего 
—2 Гб адресного пространства. Согласитесь, 


по нынешним меркам этого уже далеко не 
для каждой программы будет достаточно. 


живают технологию АМО64 ол со степ: 


цессоры, начиная с осени 2005 года. У 
ища! это поздние модели Репнигт 4 (все 
шестисотой серии и некоторые из пяти- 
сотой) и С@егоп О (трехсотые модели, 
чей номер заканчивался на 6 и 1 и бо- 
лее поздние, в том числе и двухъядер- 
ные Саегоп). Также расширенный набор 
инструкций х86-64 поддерживают Реп- 
Нит О, Репииг Ехнете ЕЯЙюп, Соге 2 
Био и практически все более поздние од- 
но- и многоядерные настольные, мобиль- 
ные и серверные процессоры. Исключе- 
нием являются мобильные процессоры 
Репйит М и Соге Био. 

Определить наверняка, является ли 


пинга Е, точнее — практически ‘все-про- | 


ных чисел. И при этом они занимают боль- 
ше места в памяти. Это связано с увеличе- 
нием длины слова (оперировать небольши- 
ми структурами в виде одного байта про- 
цессор уже давно разучился, так что ис- 
пользуются более крупные структуры — ма- 
шинные слова). 

Приведу простой пример: со времен 16- 
битных процессоров словом называли два 
байта, позже для совместимости со стары- 
ми программами 32-битное слово принима- 
ло вид двух 16-битных слов, т.е. в 32-раз- 
рядных компьютерах одно слово имело уже 
четыре байта. Таким образом, восымибайт- 
ное слово соответствует 64-разрядным сис- 


В утилите сри-2 для процессора С20 17200 
можно обнаружить поддержку набора инструкций 
ЕМЕДТ. Это и есть 64-битный набор ие! 


ваш процессор 64-разрядным или нет, очень просто. Всю нужную информацию о про- 
цессоре вы можете найти на‘ сайте производителя, на коробке при покупке или же с 
помощью сторонних программ (СРУ-7, $/боЙ\маге бапага, хб4 деесюг и т.п.). Послед- 


ний вариант наиболее надежен. 


—|: точность, когда-то мы это разбирали в 
серии статей «СРИ: эволюция», так что 
повторяться не буду). «Имитация» 
64-битной среды средствами 32-разряд- 
ных компьютеров при работе с 64-бит- 
: ными приложениями проиграет во всем. 
При этом 64-разрядные процессоры 


Пять | различных режимов работы х86-64 1 процессоров имеют полную совместимость с «клас- 


сическими» 32-битными программами, но 
об этом позже. 

Многие уже, наверно, поняли одну из 
основных «особенностей» 64-битных ком- 
пьютеров — подавляющее большинство 
32-битных программ в 64-битной среде ра- 
ботать не будут. Будут либо сильно глючить, 
либо тормозить. В общем, ничего хороше- 
го от такого тандема не ждите. - 

Это связано со всем, что мы говорили 
выше. Например, программа привыкла, что 
вот этот участок данных занимает четко про- 
писанный объем, и удвоение такого объе- 
ма для нее будет не совсем понятным сюр- 
призом. Это, конечно, зависит от способа 
организации работы с данными, но в ито- 
ге все сводится к одному — без доработ- 
ки кода 32-битная программа, с очень боль- 
шой вероятностью, не запустится в 64-бит- 
ной среде. 

На практике, правда, это нетакая уж и боль- 
шая проблема — все современные 64-разряд- 
ные процессоры умеют «на лету» переклю- 
чаться между 32- и 64-битными режимами. 
Естественно, это было сделано для сохране- 
ния совместимости со старым софтом. 

Ну, а самым главным условием нормаль- 
ной работы 64-битных программ является 
то, что операционная система также долж- 
на быть 64-битной. Тут проблема тоже не 
так велика, как может показаться: практи- 
чески все популярные операционные сис- 
темы давно обзавелись 64-битнымы вер- 
сиями. То же самое можно сказать и о боль- 
шинстве драйверов, которые, соответствен- 
но, также являются частью ОС. 

Правда, бывают и исключения. Напри- 
мер, проблематично будет найти нужные 
драйверы к различным периферийным уст- 
ройствам (веб-камерам, сканерам, планше- 
там и т.д.). Особенно туго будет, если де- 
ло касается железок, которые уже несколь- 
ко лет как вышли из производства. 


С программным обеспечением ситуация 
примерно та же. Впрочем, из-за разновид- 
ности и количества различных программ тут 
ситуация, когда пользователь столкнется с 
отсутствующей 64-битной версией нужной 
программы, и с этим нечего нельзя будет 
сделать, выглядит еще вероятней. Конечно, 
все зависит от потребностей пользователя. 
Практически все повседневно используе- 
мые программы имеют 64-битную версию,` 
с серьезными и «тяжелыми» продуктами 
также все вроде нормально, а вот програм- 
мы, которые я (может быть, и не совсем 
корректно) охарактеризую как «халатные 
разработки» (для массовой 32-битной сис- 
темы программу создали, и на этом спаси- 
бо), зачастую могут оказаться за бортом. 

Существует проблема и другого рода: не 
все существующие 32-битные программы вы- 
играют при переносе на 64-разрядность, про- 
сто для некоторых возможности 64 бит че- 
ресчур избыточны, и они не будут востребо- 
ваны в ближайшем будущем (точнее, пока 
не появятся совершенно новые версии дан- 


ных программ, использующие все возмож- 
ности 64 бит). Т.е. в отношении таких про- 
грамм останется только один фактор, огово- 


Серверный процессор те! Натит стал 
первым полностью 64-битным процессором, 
ане х8 6-64 


ренный выше — 64-битная программа, как 
правило, обрабатывается не быстрее своего 
32-битного аналога (при учете того, что и 
процессоры сопоставимы по производитель- 
ности), а зачастую даже немного медленнее. 

Что касается линуксоидов (точнее, всех 
сторонников открытого софта}, то пробле- 
мы поиска драйверов и программ для 64- 
разрядных компьютеров их практически не 
затрагивают, так как почти ко всему идут 
исходники, и перекомпиляция последних 
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Первыми на вооружение 64-битные процессоры (не считая серверный рынок, где дан- 
ные процессоры прошли «на ура» и закрепились в нижнем сегменте данного рынка) 
взяли пользователи открытых операционных систем, так как 64-битные версии ИМХ-по- 
добных ОС появились почти сразу после выхода новых процессоров. В первую очередь, 
это пользователи всех различных ресурсоемких проектных систем (Сотрщег-Адед Ое- 
еп (САБ) Сотрщег-Ачед ЕпатеейпЕ (САЕ} систем и подобные), небольших исследова- 
тельских учреждений и фирм, работающих с медиа-контентом (работа с видео, разра- 
ботка игр и т.д.), которые за небольшие капиталовложения могли вывести свои произ- 
водительные мощности на более качественный уровень. Но все равно это была только 
капля в море. Все ждали появления достаточного количества 64-битных программ, в 
том числе выхода 64-битной версии популярной ОС МИпдом5. Но хоть Мегозой и объ- 
явила о скором ее выходе, ждать пришлось довольно“долго. Это, соответственно, отра- 
зилось на вялой активности разработчиков различных программ для данной операци- 
онной системы. И только после того как Н\е|, опираясь на совместный договор АМО и 
пе! о кросс-лицензировании, взяла на вооружение разработанную АМО архитектуру 
х86-64, назвав ее ЕМ6АДТ, и выпустила свои первые 64-разрядные настольные (а не сер- 
верные) процессоры (это произошло весной 2005-го), свет увидел 64-битную Об от МЕ 


сго5о_. — М/Апдо\ми5 ХР Ргое5юопа! х64 ЕЧЙюп. 


быстро решает все проблемы. И если да- 
же по каким-то причинам перекомпиляции 
недостаточно, то небольшая ручная «дора- 
ботка» исходников под силу мало-мальски 
грамотному программисту. Проблемы мо- 
гут возникнуть в основном с «фирменны- 
ми» драйверами (например, драйвера 
ОрепбЦ), но разработчики по мере возмож- 
ности решают подобные проблемы. 


Вы 


_ Теперь поговорим про совместимость. По су- 


ти, любой 64-разрядный процессор имеет 3 


_ режима работы. Не буду дотошно вникать в 
суть вопроса, лишь скажу, что с помощью 


ввода перед инструкциями специальных при- 
ставок (префикса ВЕХ), которые служат для 
кодирования информации в четырех своих 
полях, процессор, опираясь на данную ин- 
формацию, понимает, в каком режиме ему 
следует работать с программой, и в зависи- 
мости от значений, прописанных в данных 
приставках, меняет режим работы. ` 

Так, меняя значения всего одного байта 
(допустим, прописываем там нолик), полу- 
чаем режим, в котором процессор полно- 
стью совместим с 32-разрядностью" (1ебасу 
тоде), т.е. все программы (в том числе и 
операционная система) считаются 32-битны- 
ми. Все возможности 64-битного процессо- 
ра в таком режиме недоступны, и старые 
добрые 32-битные программы чувствуют се- 
бя как дома, совершенно не замечая того, 
что работают на физически 64-битном про- 
цессоре. Если же в той приставке прописа- 
на единица (режим: Гопв тобе)}, то нам бу- 
дет доступно два режима работы в 64-бит- 
ной среде. Зачем два? Поясняю. Если вы, 
по какой-то причине, работая на 64-битной 


операционной системе, хотите использовать 
32-битное программное обеспечение, то для 
таких нужд существует режим совместимо- 
сти (СоппраНЬЙКу тобе). В данном режиме 
только 32-битным программам не будут дос- 
тупны 64-битные возможности. А если же 
вы работаете только с 64-битной ОС и толь- 
ко с 64-битными программами, то и режим 
работы процессора у вас будет только 64- 
битным (64-5 тоде}. В последнем режиме 
мы имеем все прелести 64-битной системы 
со всеми вытекающими последствиями. 


можно только по «железной» стороне вопро- 
са. Берите более-менее современный про- 


” цессор, поддерживающий 64-битный режим, 


и не переживайте. Но вот стоит ли перехо- 
дить на 64-битную ОС — это вопрос гораздо 
более сложный. Если вас устраивает ограни- 
чение объема оперативной памяти (4 Гб), а 
используемый вами софт весь 32-битный, то 
в переходе на новую ОС смысла нет. Иначе 
вы сможете столкнуться с необъяснимыми 
глюками привычных программ, до сих пор ^ 
нормально работавших в старой среде. 

Впрочем, если у вас уже есть 64-битные 
варианты нужного софта, то можно и пе- 
реходить на 64 бита. Все-таки совсем ско- 
ро это станет стандартом де-факто. Сервер- 
ная версия \Мпдом5 7, например, уже бу- 
дет исключительно 64-битной, так что при- 
сматривать нужный софт в 64-битном ис- 
полнении надо уже сейчас. 

Ну, а о том, как битность процессоров 
эволюционировала в кремнии, можно про- 


читать в нашем блоге: Био: //ве. иа/Бов/ 
Му Сотрщег_НАВО/842.рнр» 


о\тесь 


БЕ Тесв ТОН5_ 


Самостоой 


_ Лестлаб_ _, 


По ТОК 


Бомба _ 
Ликбез 
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Витрина знаний: АРС | 


° Среди множества компаний, связанных с П, во времена кризиса себя спокойно чувствуют очень 
немногие, и АРС — в их числе. Впрочем, всё логично: лучше один раз немного потратиться на 
защиту, чем бояться за работоспособность своих компьютеров и за сохранность важной информации, 


которая на них хранится. 

егодня для затравки мы познакомимся с оригинальным ис- 

точником бесперебойного питания (ИБП) АРС ВасК-УР$ Н$ 

50О0\МА, а затем вы сможете проверить свои знания, ответив 

на три традиционных вопроса. Тот, кто наиболее точно и пол- 
но ответит на все вопросы, получит это замечательное устройство и 
вместе с ним — уверенность в завтрашнем дне. Ну, как минимум, уве- 
реннасть в завтрашнем дне своего компьютера. Что ж, приступим. 


! АРС ВАСК-ЫР$ Н5 500\А 
Рассказывать о самой компании АРС и качестве её продукции осо- 
| бого смысла нет — среди пользователей имя этого производите- 
ля ИБП известно, пожалуй, каждому. Другое дело — собственно 
серия Васк-ИР5 Н$. Новый оригинальный дизайн и функционал 
выделяет её на фоне ИБП традиционного формата, и этот факт за- 
служивает более пристального разбора. 

Прежде всего, это первый из ИБП в ценовом диапазоне 100-150 
долларов, оснащенный функциями контроля и управления через \\/еБ- 
интерфейс. В случае расположения сетевых устройств возле входа в 
квартиру (АМ и коаксильный кабель ТВ, модем/маршрутизатор/ точ- 
ка доступа) ВасК-УР$ Н$ можно закрепить на стене. Вести удаленный 
мониторинг, перезагрузку, включение-выключение отдельных уст- 
ройств удобно через веб-интерфейс прямо по сети. 

Кроме своей основной функции — бесперебойного электропита- 
ния подключенного оборудования (220 Вольт, 4 розетки) — ИБП обес- 


печивает защиту для сетевых интерфейсов (В}-45 для Еее! и В-11 
для телефонной линии), а также защиту подключаемого по коаксиаль- 
ным линиям оборудования кабельного ТВ и кабельных модемов. В 
принципе, один такой ИБП способен перекрыть потребности в защи- 
те для всей домашней сети. С полной нагрузкой Васк-УР$ Н$ `может 
выдержать 3 минуты 20 секунд — этого будет достаточно, чтобы без 
особой спешки в штатном режиме выключить компьютеры. Впрочем, 


который есть у боль 
3. Для мВ пред 


обеспечения)? _ 

Ответы шлите наз 
ма обязательно пи 
ны содержаться в теле 
ветов — месяц Е 


современный компьютер с многоядерным процессором и нескольки- 
ми винчестерами, но без мощной дискретной видеокарты потребля- 
ет не более 150 Вт (а в среднем вообще около 110-120 Вт). И при 
150 Вт Васк-УР$ Н$ может проработать уже более 13 минут. 

Тут важно отметить, что это устройство имеет удобный веб-интер- 
фейс, который работает не через СОМ-порт или Ц5$В (как у подавляю- 
щего большинства ИБП с возможностью удалённого мониторинга и 
контроля), а прямо по Еегпе". ИБП получает в домашней или офис- 


АРС ВасК-ИР$ Н$ 500 во всей красе 


ной сети свой [Р-адрес, после чего (зная логин и пароль) к нему мож- 
но подключиться с любого компьютера, находящегося в этой же сети. 

Настроек в веб-интерфейсе не так чтобы много, но достаточно. 
А сзмой полезной, пожалуй, является возможность отключения 
питания на трёх группах нагрузки. В случае необходимости мож- 
но провести холодную перезагрузку зависшего кабельного моде- 
ма, не вставая со стула. Кстати, в самом веб-интерфейсе ИБП по- 
казывает приблизительное расчётное время работы от батарей при 
текущей нагрузке — причём показывает с небольшим запасом, так 
что на указанное время можно смело рассчитывать. 

Впрочем, к ВасК-УР$ Н$ 500 не стоит подключать более двух 
компьютеров. Чтобы запитать более крупную сеть, нужно брать 
ИБП помощнее и подороже. 

Осталось лишь сказать пару слов о необычном корпусе, кото- 
рый предназначен для крепления на стену (при этом сохраняется 
полный доступ к аккумуляторной батарее и органам управления). 
Удобно, но если на стену не вешать, а просто положить этот ИБП 
на пол, то места он займёт немало. 

На этом будем закругляться. Подробные технические характе- 
ристики ВасК-ЦИР$ Н$ 500 можно посмотреть на сайте АРС: 
ммм арс.сот/гезоигсе/тпсшиеЛесизрес_тфех.сНи?Базе_$Ки= 
ВНЫООМЕТ&о"а] м/аН5=200. И вот теперь со спокойным сердцем 
можно переходить к врезке, в которой размещены вопросы на- 
шей викторины. 


Бомба 


В-Тесн ТОП5 Тестяаб 


Ликбез 


Самострой 


Хранилища с интеллектом. 


Наши винчестеры ломятся от скачанных гигабайтов, а внутренняя жаба не даёт интернет- Ваеаи 
каналу простаивать. Так что же, продолжать фаршировать системник винчестерами и Заппо@зоНргезз.сот.иа 
постоянно держать эту . включенной? Нет, есть гораздо более Бат = способы. 


сё прогрессивное человечество за- 

мерло в страхе и смятении до 17 

апреля. Нет, дело не в надоевшем 

кризисе, просто 17 апреля решится 
судьба самого крупного торрент-трекера 
перга{еБау.огя. 

Кстати, если вы ещё не попробовали, 
что такое торренты, то советую вам как 
можно скорее исправить это упущение. 

Но речь сейчас не о самих торрентах, а о 
том, как удобнее всего с ними работать и ку- 
да складировать накачанное добро. Для это- 
го нужно как можно реже выключать торрент- 
клиенти предоставлять ему максимально воз- 


0$207 занимает лишь немногим больше 
места, чем два 3.5-дюймовых винчестера, 
которые в него можно установить 


можное дисковое пространство. Тогда, имея 
довольно скромный по нынешним меркам 
канал в 1 мегабит за день можно теоретиче- 
ски выкачать около 10 Гб полезного добра. 

Вроде бы, без отдельного постоянно 
включенного сервера (роль которого мо- 
жет выполнять и ваш основной ПК) оба эти 
условия не выполнить, однако он шумит, 
занимает много места, жрёт электроэнер- 
гию. Совсем худо тем, кто полностью отка- 
зался от дёсктопов и пользуется ноутбуком. 

Что делать? Выход есть, и, как всегда, 
он давно известен. 


-. 


а 


`` $0106 05107 И 0$207_ 


Устройства МА$ (МезмогК АНаспед 5когаве — 
. ВИр://гимиКреба.огр/АКИМА$) появились 


на рынке достаточно давно. Де-факто они 
являются дисковыми хранилищами с сете- 
вым интерфейсом (ЕАМ), но возможности 
современных моделей настолько широки, 
что их уже нельзя считать простыми «фай- 
лосвалками». 

Побывавшие у нас в редакции $упоЮ- 
гу ОК бФаНоп 05107 и 0$207 как раз и 
представляют собой современные МА5. 

По своим возможностям устройства ока- 
зались практически идентичными. Разница 
состоит лишь в разном количестве устанав- 
ливаемых НОО (модель 0$207 поддержи- 
вает два жестких диска 3.5” с возможно- 
стью их объединения в массивы’ ВА 1.2, 
а 05107 — только один) и наличие е5АТА- 
разъема (он есть у 05107). | 

Доступ к файлам может осуществляться 
по ЕТРи Вр. УРпР $еглсе позволяет поль- 
зователям устройств с поддержкой ОМА 
(Репа! Мефа Адар{ег), например игровых 
консолей Мегозов ХБох 360 и $опу Р!ау$а- 
Чоп 3, просматривать мультимедийный кон- 
тент, размещенный на хранилище. При же- 


Используй возможности интернет сервера. 


т 


лании можно организовать и фото/видео 
или музыкальный сервер. 

Но самым «вкусным» оказался менед- 
жер закачек, который позволяет автома- 
тически закачивать файлы из Сети (по пря- 
мой указке юзера или по расписанию}. В 
список поддерживаемых технологий во- 
шли и ВИТогтепЕ сеМше. Но и это ещё не 
всё. Оба МА$ также можно использовать 
как м/еб-сервер (поддерживаются РНР и 
Му5о@|. Перечислять выгоды от исполь- 
зования МА$ вместо сервера, сооружённо- 
го из обычного компьютера, можно дол- 
го. Прежде всего, это низкий уровень шу- 
ма, низкое энергопотребление, неболь- 
шие габариты и более низкая цена. Хотя, 
если честно, 230 долларов (за 05107) и 
370 (за 0$207) — это немало. Тот же МА$ 
с двумя винчестерами — это просто меч- 
та любого интернетчика (анимешника, ки- 
номана, игромана, линуксоида и так да- 
лее). Впрочем, собрать тихий ПК на роль 
сервера за такие деньги всё равно не по- 
лучится. Максимум — бюджетную «шу- 
мелку» офисного уровня... 

Редакция благодарит компанию ДАКО 
за предоставленное оборудование. 
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СИНХРОНИЗАЦИЯ АВТОНОМНЫХ 


ФБИЛИЯ 


} Синхронизация автономных файлов теперь 
также выполняется с помощью мастера } 

1 Центр синхронизации. 

Для начала давайте включим и настро- | 
им механизм автономных файлов. Для это- 
го необходимо воспользоваться диалогом 
Автономные файлы (рис. 1). Существует 
несколько способов его открыть: 


копия файлов, сохраменных в сети. Это позволяет 
работать с миии без сетевого подключения Или когд& 
кервер недоступен. 


г : датономные файлы позволяют сохранять на компьютере 


ИТ ЕЕ 


Центр симхронизации используют, когда необходима 
автономных файлов или проверка возможных 
ликтов синхронизации. 


ре зДиалог «Автономные файльь» 


® одноименный значок папки Панель. 
управления; 
® команда гип9 32. ехе сзси т 
СЭСУТОропзРгорегфу5ее®; — 
® команда гииа1132 ехе све: 91 
СЗСОр10па_ВипбЦ.; 
® команда гип91132ехе 31е1132.91 
Сопго1_Вип0Ы_ ссуза. : 
После того как механизм автономных фай- 
лов включен, вам необходимо указать файлы 
и папки, которые будут доступны автономно. 
Для этого воспользуйтесь сетью, чтобы ото- 
бразить сетевую папку, файлы которой вы хо- 
тите сделать автономными. В контекстном ме- 
ню отдельного файла или целой сетевой пап- | 
ки можно обнаружить команду Всегда дос- 
тупны в автономном режиме. Просто вы- 
берите этот пункт контекстного меню (рис. 2}. 


рис 2Пункт контекстного меню, 
для создания автономных файлов 


При настройке автономных файлов (в 
МИпдом5 ХР) можно было установить, что- 
бы их синхронизация (то есть замена ста- 
рых файлов более новыми) выполнялась 
при входе в систему и выходе из нее. 

Кроме того, каждый автономный файл 
можно синхронизировать вручную. Для это- 
го рядом с командой Сделать доступны- 
ми автономно контекстного меню сете- 
вой папки или файла есть команда Синхро- 
низировать. Такая же команда есть и в 
контекстном меню файла в самой папке Ав- 
тономные файлы. 

Кстати, все файлы, которые вы сделали 
автономными, помещаются в специальную 
папку Автономные файлы (ее можно бу- 
дет найти на рабочем столе). Заглянув в эту 
папку, вы обнаружите первое неудобство 
ее использования — механизм автономных 
файлов не группирует файлы по папкам. То 
есть, все выбранные вами автономные фай- 
лы будут храниться в одной куче, а не рас- 
сортированными по папкам, которые вы 
сделали автономными. 


| КОНФАИКТЬ! И РЕЗУЛЬТАТЫ 
СИНХРОНИЗАЦИИ 


Независимо от того, какие именно данные 


вы синхронизируете, сведения о результа- 
тах синхронизации помещаются в разделы 
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Впервые мы встретились с нововведением М/пдом/; Ма — Центром синхронизации, 
` ра к{ призванным упростить процесс синхронизации данных, — в МК, №7-8 за 2009 г. 
з Сегодня мы продолжаем рассматривать возможности центра. На этот раз мы 
уделим внимание синхронизации автономных файлов. 


Просмотр конфликтов синхронизации и 
Просмотр результатов синхронизации 
мастера Центр синхронизации. 

Шаг Просмотр результатов синхрони- 
зации. Раздел Просмотр результатов 
синхронизации содержит в себе сведения 
о том, как именно прошел очередной про- 
цесс синхронизации. Сведения в этом раз- 
деле накапливаются по мере выполнения 
процессов синхронизации и очищаются толь- 
ко при завершении работы Центра син- 
хронизации. Варианты вызова: 
® при помощи одноименной ссылки левой 
панели мастера Центр синхронизации; 
® создать папку с именем папка.{71099464— 
ЗВ6В-475С-В241-Е15883207529}, после чего она 
преобразится в значок, открывающий дан- 
ный шаг мастера. 

Шаг Просмотр конфликтов синхро- 
низации. Скорее всего, предыдущим рас- 
смотренным нами разделом вы никогда 
не будете пользоваться. А вот в раздел 
Просмотр конфликтов синхронизации 
вам придется периодически заглядывать. 
В данный раздел помещаются сведения о 
том, какие конфликты возникли при син- 
хронизации данных. Под конфликтами по- 
нимаются такие ситуации, когда синхро- 
низацию каких-либо данных.выполнить не 
удается. Например, это бывает в том слу- 
чае, если нужно выполнить синхрониза- 


‚ цию содержимого ОиНоокК, однако учет- 


ная запись, с которой выполняется син- 
хронизация, защищена паролем. Кроме 
того, конфликт возникает, если синхрони- 
зируемые данные были изменены сразу 
и на коммуникаторе, и на компьютере. В 
этом случае вам придется самостоятель- 
но указать программе, какие именно дан- 
ные нужно оставить, а какие заменить. Ва- 
рианты вызова: 
при помощи одноименной ссылки левой 
панели мастера Центр синхронизации; 
« создать папку с именем папка.{2899789С- 
А191-4341-А817?-21ЕВА?РОВ460}, после чего она 
преобразится в значок, открывающий дан- 
ный шаг мастера. 

В следующем номере мы продолжим 
изучение секретов синхронизации. 


ГЕНЕРАЛЬНИЙ СПОНСОГ 


12 песен, 12 историй, 12 позможностей 
«ззолаТНУуть» и ПЗООАТиНу т 
«за оутылочкой Капарского 


с д дей фраером у 


ТИ ОБРАВ - СВТ ГИДТРИМАВ 


сир 


>. 


26.03.09 
В 22:00 
узм5ИЕ 


беты” в АТЕЛЬЕ УЕиРУСЬкИ сих 


Сергей Бабкин 


Блатная иесия — это особая культура, 

которая требует определенного подхода 

и опредедениого контингента слупши\тгелси, 

И поугому стоит ли говорить о том, 

что для артиста, у которого сесть свой 
определеними имидж, «взодатнуть» дело 
достаточно серьезное, а главное — рисковациос. 


КРЕЩАТИК, 44, 8 044 279 41 37 


ЗОЕТ 


Самострай 


—_ ММивоие 7: Радуга в «облачном» небе? 


Валерий ГРИША 
ризпа@зоЙргез$.сот.ца 


оф /\ 


Готова ли компания Мго5оЙ: предоставить своим пользователям возможность в онлайне 
жить, а на офлайн отвлекаться изредка по «техническим» вопросам? Что делать: переходить 


с ХР на Ма, или с Ма на ХР, или подождать релиза «Семерки»? Ответы на эти и другие 
вопросы, связанные с новым продуктом Редмонда, мы сейчас найдем. 


октябре 2008 года генеральный директор Мисгозо#: Стив 

Баллмер заявил о начале разработки новой версии \М/т- 

о\и$, в шутку назвав ее Сюид, подчеркивая принцип.ра- 

боты с вычислительным «облаком». Это, напомню, озна- 
чает размещение самих программ в Интернете и доступ к ним че- 
рез окно браузера (как в боое Оос$). 

Не спорю, бета-версия «Семерки» порадовала нововведения- 
ми, которые стирают границу между локальной машиной и вир- 
туальным пространством. Но речь идет только об исчезновении 
границы восприятия, еще нет фактического перемещения исполь- 
зуемого ПО с накопителей пользователя в Интернет. 

В целом перед нами улучшенная версия М/пдо\мз У5Та. Озна- 
чает ли это для пользователей Ма, что они зря потратились на 
покупку системы? И что ждет консервативных ценителей ХР, обя- 
зательна ли переустановка системы? 


Внешне система почти идентична У. Интерфейс Аего стал те- 

мой оформления по умолчанию, но его можно и отключить при 

надобности. Стоит отметить, что некоторые изменения в ядре сис- 

3 темы привели к тому, что «стеклянные» элементы работают бы- 
стрее, чем в Ма. И ряд возможностей их расширен. 

Панель задач и Меню «Пуск» стали компактнее и вместитель- 
нее. Не ищите Панель быстрого запуска (@исК ЁаипсН} — ее объ- 
единили с основной секцией Панели задач. Каждой программе 
теперь соответствует только одна кнопка с пиктограммой. После 
запуска ярлык программы можно зафиксировать на Панели задач, 
таким образом превращая его в аналог прежней иконки быстро- 
го запуска. Когда вы наводите курсор мыши на такую иконку, то 
все открытые окна приложения отображаются во всплывающем 
«лотке» в виде миниатюрных скриншотов. ь 

«Лоток» — невероятно удобная штука. Позволяет быстро про- 
смотреть открытые окна в поисках нужного: достаточно, чтобы кур- 
сор завис над скриншотом окна, и все остальные окна станут про- 


зрачными. 


Джамплисты идентичны откуда бы не открывались 


аи - 
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Новая функция прикрепления файлов (ртпта, что буквально 
означает «приколоть булавкой») работает и с лотком, и с контек- 
стным меню пиктограммы. Прикрелленный файл всегда будет 


_ всплывать в лотке или находиться в списке. Правда, массовое «при- 


калывание» произвести нельзя, остается переносить файлы по од- 
ному. Точно так же любую программу можно прикрепить к меню 
«Пуск» и список присоединенных и часто используемых файлов 
будет общим. Это называется «титр 51» (американский фольклор, 
означающий что-то вроде «списка для прыжков»). 

Канонический механизм управления окнами (три кнопки в верх- 


Увидеть все гаджеты мельком можно сделав всего 
одно небрежное движение мышкой 


вании окна курсором к одной из трех границ экрана (левой, пра- 
вой или верхней), окно может занять либо соответствующую по- 
ловину экрана, либо развернется во весь экран. 

Боковая панель в «Семерке» исчезла окончательно — гаджеты 
теперь можно располагать свободно на Рабочем столе, и их чис- 
ло не ограничено. Даже если вы завалили весь Рабочий стол ок- 
нами и не хотите их сворачивать ради быстрого взгляда на гад- 
жет (допустим, В55-менеджер или часы), достаточно навести кур- 
сор на кнопку «Показать рабочий стол», не нажимая — окна ста- 
нуг «стеклянными», сохраняя только очертания. 

К вящей радости ценителей визуальных красот Рабочий стол 

больше не будет статичным. В меню Персонализации, отметив ряд 
изображений для показа в режиме слайд-шоу, устанавливаем пе- 
риодичность, — например, 1 минуту, полчаса или несколько ча- 
сов, — и наслаждаемся тем, как система создает уют для глаз. По- 
дозреваю, что эта опция раньше использовалась только в фото- 
рамках — ну и пусть. Я давно хотел, чтобы фон периодически ме- 
нялся без необходимости всякий раз копаться в настройках. 
В бета-версии увеличёние значков оставляег желать лучшего. 
Оно производится растровым масштабированием. В результате ок- 
на с фиксироваНным размером (например, свойства) не помеща- 
ются в экран уже при 145 % увеличения — и нажать кнопки управ- 
ления курсором едва возможно. 


Проводник обзавелся новым средством управления папками — 
библиотеками. По сути, это мета-каталоги, группирующие ссылки 
на папки без фактического их перемещения. Возможно, это некий 
подготовительный этап в процессе перехода к М/тЕ5. 


. Пермы ° 
39 али -оннна 


Зображевиу форму РЕ 


у. в 


#2 АТА 


Сортировка в стопки по типам файлов через несколько папок 


То есть, что-то подобное реализовано в библиотеках, но это пока 
только подобие. Уже удобно, спору нет. Например, я часто разрывал- 
ся, пытаясь решить, как бы мне лучше собрать электронные книги, 
фото и музыку: по темам или по типам файлов? Читателю уже стало 
ясно, что, распределив фактические папки, скажем, по типам файлов 
или по датам, он соберет из них потом тематические библиотеки. 

Как это повлияет на удобство доступа к файлам? Поиск по биб- 
лиотеке отличается от поиска по списку выделенных каталогов тем, 
что в окно поиска скопировать файлы нельзя, а в библиотеку можно. 
Кроме того, контент, вносимый в Библиотеку, индексируется автома- 
тически, улучшая поиск. Также библиотеке, в отличие от папки, мож- 
но придать свойство оптимизации доступа по формату содержимого 
(музыка, фото), и открываться она будет соответствующими програм- 
мами в первую очередь. Есть и недостатки: хотя ранены ны 
Библиотеки можно прикреплять к меню «Пуск» и | 
Панели задач, они не обладают собственным итр : 
ВУ, и в них нельзя добавлять отдельные файлы. 

Еще один бесспорно удобный момент: сорти- 
ровку файлов можно проводить внутри библио- 
теки по типу содержимого, независимо от его 
расположения, сквозным списком через все фак- 
тические папки — это называется «стопка» (5тасК). 

Библиотеки упрощают работу по локальной се- 
ти и Интернету. В зависимости от уровня доступа 
папки делятся на два типа: личные (Регзопа! и об- 
щие (Рик). Доступ ко второму типу можно регу- 
лировать по списку пользователей, но есть иной 
способ: Ноте ргоир$ (Домашние группы), по сути, 
это те же Рабочие группы, но с другими свойства- 
ми безопасности. Пользователю достаточно уста- 
новить сетевое расположение компьютера в ре- 
жим «Дом» (Ноте) и быть принятым в группу: пра- 
ва доступа его компьютера установятся автоматически и не потребу- 
ют дополнительных настроек. После этого любой библиотеке можно 


задавать права общего доступа для членов домашней группы. Удоб-‘ 
ная вещь даже в случае использования второго компьютера (напри- _ 


мер, для быстрой перекачки фото с ноутбука на десктоп), не говоря 
уже о домашней мини-сети. 


ВЕ злу ИМЕДИА В СЕТИ 

А как МАпдом5 7 работает на базе Интернета с лима |: 
локальном функционале остались МИпдом/5 Мефа Сещеги Меа Рау- 
ег. Два этих приложения выполняют почти все, что можно делать на 


Отличие от Проводника М$1а — только 
в списке библиотек в навигации 


Матчасть Компас 


Линбез 


Гардероб 
ЗОЕ Ее 
Пробирка 


о оз а еее рее: 
# ПОЛЕЗНО ЗНАТЬ . 1 
МЛиР5 (М/пдо\м$ Рибиге 5тогаре) — новая система хране- у 
ния данных, анонсированная еще в 2003 году. Особен- у 
ность ее в том, что вместо древовидной структуры еди- 1 
ницы информации (картинки, например) будут связаны 1 
между собой по сходству в различных свойствах. Напри- # 
мер, некоторая фотография может одновременно отно- 1 
ситься к определенному человеку и к определенной ме- # 
стности, но в нынешней системе она обязана находиться й 
только в какой-то одной папке. В М/тЕ5, при том же фи- # 
‘зическом расположении картинки, логических способов й 
: добраться до нее было бы как минимум два. и 
% 


% 


зат ве 2 ве 605 вес вы Вы та се син сви о ее ее ва че а се м ма мк 


компьютере с медиа-файлами. Мефа Сетег в общении с Интер- 
нетом играет роль графического интерфейса, позволяя более удобно 
организовать удаленно расположенное содержимое и управлять им 
с помощью пульта. А Мефа Рауег выполняет функцию предпросмот- 
ра файлов. Интерфейсы Проигрывателя и Проводника сходны, но есть 
небольшие отличия — например, навигация первого не показывает 
диски, а только библиотеки медиа-файлов. р 

Другие медиа-приложения, ранее входившие в комплект по- 
ставки, получили к своему названию приставку МЛпЧом/$ Нуе и пе- 
решли в пакет МЛпдом$ Име Еззепва5. Они не являются «облач- 
ными», это программы с клиентской частью, доступные для за- 
грузки по адресу домлюад.Нуе.согл — фотоменеджер Рпофо байегу, 
видеоредактор Моме Макег, редактор блогов Мег. 

Их особенность — в связке с онлайновой службой МЛпдом/; Иуе 
Зрасе<. Ее проще всего назвать социальной се- 
тью М(сго5о К. Учетная запись в этой службе оз- 
начает свое дисковое пространство на серве- 
ре компании и открывает доступ ко множест- 
ву приложений, ранее входивших в комплект 
поставки. Часть из них действительно работа- 
ет в форме «облака», то есть доступны через 
браузер — но об этих приложениях я расска- 
жу во второй части обзора. 

Среди клиентских же приложений стоит вы- 
делить \МАпдомиз Иуе Рвото СаПегу за его мно- 
гофункциональность и способность к объедине- 
нию. Прежде всего, это приложение играет роль 
локальной галереи фотографий. И оно же явля- 
ется интерфейсом загрузки фотографий в гале- 
рею в личном пространстве на Шуе $расез. Кро- 
ме того, стало легче отправлять фото в блог, ис- 

пользуя РНого ба|егу как мост между библиоте- 
ками и черновиком поста в редакторе \\/гИег. 


те сРОоБПИ ИГ т 
Перед, нами уже вырисовывается картина улучшенной МАпдомиз 
Уча, более эстетичной и удобной в обращении. Налицо продви- 
жение к службам и услугам сетевого базирования, внедрение воз- 


” можностей доступа к своим файлам с различных компьютеров. 
* Пусть система не революционна по своей сути, зато она выглядит 


хорошим завершением эпохи восприятия МЛпдом$ как ОС для ло- 
кальной одинокой машины. 

Но внешность внешностью, а о том, что кроется внутри «Се- 
мерки», я расскажу в следующий раз. 


озтеев 


Матчасть 
Ликбез 


Гардероб 
— ИЙробирка 


Ягуар 
зугриснеу@оИргез5.сот.иа 
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Те из читателей, кто в последнее время принимал участие в обсуждениях или просто посещал 
официальный форум на Н.ца, уже наверняка слыхали о том, что издание «Мой игровой ком- 


пьютер» перешло в электронный формат. Увы, как ни печально, спад в экономике нашей стра- 
ны негативно сказался на бумажной прессе в целом и на Т-изданиях в частности. Однако, штат 
редакции остается на рабочих местах в полном составе и продолжает свою трудовую деятель- 
ность в-издательском доме. «СофтПресс». 


де же вы сможете увидеть резуль- 
таты этой работы? 
Ответ очевиден — в Интернете. 
К моменту выхода в печать данно- 
го материала на ресурсе Виз, в соответст- 
вующем разделе т.ча\рго\п, уже появят- 
ся первые игровые материалы. 

Дальнейшие планы редакции за- 
ключаются в регулярном обновлении ‹ 
раздела и наполнении его свежими об- 
зорами, игровыми новостями, инфор- 
мацией о локализациях и так далее. 

Также в номерах МК будут перио- 
дически публиковаться сведения о. 
всевозможных обновлениях в интер- 
нет-разделе и прочая полезная ин- 
формация об издании «Мой игровой 
компьютер». 

Конечно же, мы прекрасно пони- : 
маем, что никакой интернет-раздел 
не заменит любимого издания, но 
что мы можем сказать, кроме еще 
одного «увы»? Пока что лучшего ва- 
рианта информационной компенса- 
ции у нас нет. 


п а 
# = и 


Е ЧО ПВСТВУНАО 
} Итак, начнем. А начнем, пожалуй, с 


игровых итогов за 2008 год. Думаю, 
что данная аналитическая статья от- 
лично подходит в качестве стартово- 
го материала для нашего интернет- 
раздела. 

«Еще один игровой год подошел 
к концу, а значит, настало время 
подводить очередные итоги, да- 
бы расставить последние точки над все: 


ми “Г и‘выбрать лучшего из лучших. 


Хороших игр в этом году было много, 


и прохождение практически каждой из 
них оставило в геймерской душе свой уни- 
кальный и незабываемый образ, благода- 
ря которому даже через несколько лет 
возникает желание пройти игру заново, 
несмотря на обилие новых проектов. 
Выбрать среди всех единственный, 
достойный самого высокого места на 
пьедестале призеров, достаточно слож- 
но. В связи с этим, в стандартных пла- 


# 
Вто 
‘нашего внештатного автора Ттз’а о всем 
`известной ВТ$ Вед Аег 3. 


нах создания призового подиума про- 
изошли некоторые изменения, которые 
позволят уместить не одного, а целых 
двух призеров на одном пьедестале». 
Как видите, краткое вступление автора 
дает понять, что на этот раз вместо привыч- 


РРР ^ 


только двум самым лучшим претендентам 
в своем жанре. 

Структура же материала осталась неизмен- 
ной. Как и раньше, вашему вниманию пред- 
лагается подборка самых лучших игр большин- 
ства жанров: ЕР5, ТР5, ВРС, Адметииге и пр. 

Полный вариант материала ищите по ад- 
ресу ВЕ ца\рго\т К, 

я ны маки Рона ее анте 
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рым обновлением раздела стала статья 
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«Сложно найти геймера, никогда не 
слышавшего о серии С&С. Созданное 
И/езёллоо4 $иеГо$ громкое имя «Соттапа 
апа Сопдиег» во времена своего расцве- 
та ассоциировалось с самим жанром 
ВТ5. Много чего повидала эта серия, бы- 
ли и взлеты, были и падения. В 1998 го- 
» ду студия ИУезнлиоо4 была погло- 
щена корпорацией Еестготс Аг, 
а в 2003 прекратила свое суще- 
ствование. Несколько оставших- 
ся в штате сотрудников (вклю- 
чая.со-основателя И/езлоо4 Льюи- 
са Кастла) были переведены в со- 
Е став компании ЕА 10$ Апде[е$, ко- 
торая и занялась разработкой по- 
следующих игр серии. 

Скажу сразу — довольно слож- 
но быть объективным игровым 
журналистом, при этом будучи 
фанатом какой-либо компьютер- 
ной игры. Рано или поздно очеред- 
ной представитель любимой се- 
рии попадет в ваши замызганные 
чернилами лапы. И тогда произой- 
дет раскол. Журналист будет 
требовать объективности, фа- 
нат — справедливости. В каких 


зависит от того, кто из них по- 
лучит палитру (или большую ее 
часть). Вот и мечется бедный ав- 
‚ тор (то есть я) между двух ог- 
ней, а душа обливается кровью 
вперемешку с чернилами. В об- 
щем — сложно писать о продол- 
жениях любимых игр. Тем более, если 
это выглядит не так, кок бы тебе хо- 
телось». 

Что же все-таки взяло верх — «справед- 
ливость» или объективность — вы можете 
узнать, опять-таки зайдя в раздел 
Ве. иа\рго\тиК, 

На сегодня все. К следующему выпуску 
мы подготовим для вас больше материа- 
лов, а также расскажем о ближайших пла- 
нах развития собственно интернет-раздела 
«Моего игрового компьютера». 

До скорой встречи! 


цветах будет написана статья, 
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